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PROGRAMA DE POSTPRODUCCION

I.- DATOS GENERALES

Nombre de la Carrera o Programa: COMUNICACION SOCIAL

Nombre de la Asignatura: Postproduccién

Departamento y/o catedra: Artes Audiovisuales

Concentracion: Produccion Audiovisual

Régimen: Semestral Numero de Unidades Crédito: 5

Ubicacion en el plan de estudios: Semestre A

Tipo de asignatura: N° horas semanales:

Obligatoria x | Electiva Teoricas: 1 | Practicas/Seminarios | 3

Asignaturas a las que aporta:

De la concentracion Produccion Audiovisual:
Television; Documental; Produccién Cinematografica,;
Realizacién Cinematogréfica.

Prelaciones/Requisitos:

Fecha de aprobacion del Programa por el Vicerrectorado Académico:

Il.- JUSTIFICACION

La ordenacion de una historia resulta en un relato audiovisual. Pero dicha ordenacion no se
limita a la disposicion en la linea del tiempo de los momentos que vive la historia, sino que se
vincula también con los elementos creativos y operativos de caracter visual y sonoro que
intervienen en el producto. El ensamblaje final de una pieza audiovisual supone entonces el
manejo de las herramientas de postproduccion.

Los programas de edicion que resultan de las nuevas tecnologias han ofrecido un sinnimero de
posibilidades creativas y, en consecuencia, han dado paso a huevas nociones estéticas que
han cambiado la forma de enfrentar la comunicacion audiovisual.

La unidad curricular Postproduccion tiene como objetivo que el estudiante desarrolle
habilidades en el manejo de la edicién, la postproduccién de una pieza audiovisual, con el fin de
perfeccionar la apariencia del producto para resaltar el valor narrativo de la historia. Estos
procesos han dado paso a su vez a nuevas nociones estéticas y sensibilidades utilizadas
mayormente en contenidos preparados para redes como YouTube, Instagram, Facebook
y larealizacién cinematografica.

La posproduccion ha sido, sin lugar a dudas, una de las disciplinas que mas se ha adaptado
a esos cambios y ha propiciado el nacimiento de nuevas tendencias.

lll.- CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS

Esta unidad curricular contribuye al desarrollo de las competencias generales, profesionales




bésicas y especificas siguientes:

Competencia general: Aprender a trabajar con el otro.

Toma decisiones efectivas para resolver 1. Plantea alternativas de solucién

roblemas . ., . ,
P 2. Ejecuta la opcién que considera mas

adecuada para la solucion del problema

3. Promueve los cambios necesarios para
asegurar la calidad de los resultados en el
tiempo

Organiza y planifica el tiempo 1. Determina el tiempo idéneo para cumplir
con objetivos individuales y colectivos

2. Ejecuta las actividades planificadas de
acuerdo con el cronograma establecido

Actlla creativamente ante diversas 1. Propone opciones novedosas de solucion

i ion . [ .
situaciones 2. Analiza criticamente las opciones

propuestas

3. Evalla, individual o colectivamente, la
solucion aplicada en términos de novedad,
valor y eficacia

Competencia profesional basica: Produce obras de creacién de naturaleza comunicacional

Realiza o gestiona la realizacion de la obra | 1. Interviene en la edicion de la obra

Competencia profesional especifica: Produce trabajos audiovisuales

Realiza o gestiona la realizacion de un 1. Interviene en la edicién del producto
producto audiovisual audiovisual
EvalGa el proceso y el producto 1. Construye criterios de analisis para

examinar una obra de naturaleza audiovisual

2. Determina qué aspectos del proceso
resultaron satisfactorios y cuales deben
mejorarse

V.- CONTENIDOS

Unidad I. Unidad |. La etapa de posproduccibn en un proyecto
La etapa de postproduccién audiovisual.

Conceptos fundamentales del proceso.

1, Resoluciones de tamafio de la imagen y velocidades de
grabacion de video (cine digital

1.2. Post produccién dentro de las etapas de produccion. Roles
de posproduccion.




1

.3 Preparacion previa al montaje y edicion.

Unidad 1.
Concepcion de la propuesta
de edicion

1.

Conceptos fundamentales del proceso

1.1. La edicion y el montaje. Conceptos, relaciones y
diferencias

La estructura del relato

2.1. El tiempo de la historia y el tiempo del relato

2.2. El ritmo y su relacion con la estructura del relato

Unidad 111
Recepcién y manejo de
archivos gréficos

[S20F >N

Manejo y animacion de elementos graficos para REDES
SOCIALES, CINE , TV y animacion 2D

Herramientas digitales y programas basicos en el proceso
de postproduccion y animacion

2.1. Como intervenir la imagen capturada
Transcodificacion

3.1. Para formatos de video

3.2. Para formatos de audio

. Manejo de identificacion y metadata de material.

. El uso del formato vertical para redes sociales 9:16

Unidad IV. 1. Programas de edicion
Programas 1, Adobe Premier
1.1. Fundamentos de edicién y manejo basico del programa.
1.1.1. Canales de video y audio, capas de ajuste, textos
para titulacion y subtitulacion
1.1.2. Efectos: Animacion de capas, modos de fusion y
video sobre video (antes se hacian en After, ahora
son facilmente creados en Premier.
1.2. M6dulo de correccion de color (LUMETRI COLOR)
1.3. Render
2. Programas de composicién
2.1. Adobe After Effects
2.1.1. Composiciones y Precomposiciones.
2.1.2. Linea del tiempo. Keyframe
2.1.3. Efectos: Animacién de mascaras y modulos de
efectos, modos de fusion y video sobre video
2.1.4. Canales Alfay transparencias. Composicion en
capas
2.1.5. Render
Unidad V. 1. Programas de edicion y manipulacién de audio
Post-produccién de audio Adobe Audition
1.1. Limpieza de ruido y ecualizacién.
2. Caodificacién y masterizacion de audio para productos
audiovisuales
3. Exportacion a traves de Adobe Media Encoder hacia
Premier, Exportacion en formatos para Redes, Cine 0 Tv.
Unidad VI. 1. Editores no lineales
Exportacion de productos 1.1. Lineamientos fundamentales
audiovisuales hacia redes 2. Recursos de colorimetria
sociales, cine o tv. 3. Plug-ins y otros recursos




V.- ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

DOCENTES

ESTUDIANTES

1. Método expositivo/leccion magistral

2. Interaccion con los estudiantes a través de
preguntas especificas sobre la unidad de
contenido en proceso de estudio

3. Demostracion in situ de las estrategias de
utilizacion de los programas de postproducciéon

4. Muestra de productos audiovisuales para
ejemplificar elementos de la edicion y el
montaje

5. Discusion sobre el disefio de la estructura
del tiempo de un producto a post producir

6. Revision periddica de los materiales
editados por los estudiantes

7. Taller pedagodgico (el profesor disefiar4 una
situacion con cierto grado de dificultad para
que sea resuelta por los estudiantes). Las
actividades especificas para resolver la
situacion o problema pueden ser:

¢ Disefio de la linea del tiempo de un
producto audiovisual

e Edicién y montaje de productos
audiovisuales con material generado
por los estudiantes de materias afines

e Correccion de color y utilizacion de
plug ins en materiales generados por
los estudiantes de materias afines

¢ Animacion de materiales de acuerdo a
lineamientos ofrecidos por el profesor

e Edicién y montaje de comerciales,
trailers y teasers

8. Utilizacion de canales de difusion de
materiales como vimeo y/o youtube para
compartir materiales sobre postproduccion

9. Guiatura en el proceso de edicion y montaje
de materiales asignados

10. Clases con introduccion teérica, apoyadas
por ejemplos en video, graficos y diagramas
explicativos

1. Escuchar atentamente

2. Interaccion con el profesor y el resto de los
estudiantes sobre los contenidos de la clase

3. Visualizacion de productos audiovisuales
siguiendo instrucciones especificas para
evaluar los elementos de la edicion y el
montaje

4. Conformacién de grupos para enfrentarse al
“problema” de estudio del taller pedagogico

5. Elaboracion de la linea del tiempo de
productos audiovisuales

6. Uso de los programas de edicion,
composicion y audio.

7. Lectura de documentos asignados por el
profesor

8. Utilizacion de canales de difusion de
materiales como vimeo y/o youtube para
compartir materiales sobre postproduccion

9. Andlisis de elementos de postproduccion en
piezas asignadas por el profesor

VI.- ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Las estrategias de evaluacion sugeridas para la asignatura Postproduccion son:

1. Disefio de la linea del tiempo de productos audiovisuales.

2. Edicion y montaje de productos argumentales con el material generado por los estudiantes de




asignaturas afines y materiales entregados por el docente.

3. Edicién y montaje de productos informativos y/o documentales de entre 3 a 5 min, con el
material generado por los estudiantes de asignaturas afines.

4. Correccion de color y plug ins en materiales asignados.
5. Animacién de materiales.
6. Edicién y montaje de comerciales, trailers y teasers.

7. Evaluacioén y analisis del manejo de la postproduccion en piezas asignadas por el profesor.
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Ediciones.

Saenz Valiente, Rodolfo. (2008). Arte y técnica de la animacion. Clasica, corp6rea, computada,
para juegos o interactiva. Buenos Aires: Ediciones de la Flor.
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PAGINAS WEB

TUTORIALES DE ADOBE EN LINEA.
https://helpx.adobe.com/es/premiere-pro/tutorials.html

https://helpx.adobe.com/es/after-effects/tutorials.html

https://helpx.adobe.com/es/audition/tutorials.html

GUIAS Y MATERIAL DE APOYO

Definidas por el profesor al inicio de cada periodo académico.
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