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PROGRAMA DE UNIDAD CURRICULAR- (Pregrado)

|.- DATOS GENERALES

Nombre de la Facultad: Facultad de Humanidades y Educacion

Nombre de la Carrera o Programa: Comunicacion Social

Mencion: Comunicacion Audiovisual

Nombre de la Unidad Curricular (Asignatura): Sonido

Departamento y/o catedra: Comunicacion Audiovisual

Régimen: (indique si es semestral o Numero de Unidades Crédito: es el niumero de unidades crédito
trimestral) que se especifica en la malla curricular de la carrera
Taxonomia: Cologue la Taxonomia de Régime | Evaluacié Evaluacion Evaluacién
acuerdo a lo establecido en la malla n de n Continua con Final y
. X , -
curricular de la Escuela Evaluac | Continua Reparacién Reparacié
Cddigo de la Unidad Curricular: ion: (EVC) (EVCR) n (EVFR)
. Practicas/Seminarios/Labo
Tipo de . . o .
) Obligato Electiv N° horas semanales: ratorio
Unidad *1a Tedricas 1 )y () (x
Curricular: )
Intra-Facultad
Categoriade la Inter-Facultad N° horas semanales de N° horas semanales
Unidad Institucional acompafiamiento 4 trabajo independiente | 4
Curricular: Escuela / docente (HAD) (HTI)
X
Programa
Presencial | x Virtual
Ubicacion en el plan de estudios: 4to Modali
semestre dad: Semlpresenaal En linea
Prelaciones/Requisitos: Unidades curriculares a las que aporta:

Responsable(s) de disefio del Programa: Andrés Sequea, Carlota Fuenmayor

Fecha de aprobacién del Programa en el Consejo de Facultad: reporte el mes y el afio en que fue aprobad el
programa

.- JUSTIFICACION

El sonido es uno de los dos grandes factores que intervienen en una produccion audiovisual. Como parte
fundamental del mensaje, el audio permite transmitir la intencion del producto y comunicar el mensaje de
manera adecuada. El sonido recrea la realidad ficcionada, en el caso de los géneros narrativos, y la realidad
historica, en el caso de los géneros de no ficcion, asi que el valor expresivo del sonido no puede
menospreciarse.

Pero ocurre que para lograr la creacion de la atmdsfera sonora que se ha planteado, es imperativo el
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conocimiento de las técnicas de recogida del sonido que mejor se adapten a las necesidades del producto. El
proceso de grabacion en locacion y en exteriores, la creacion de efectos sonoros y la mezcla final de audio
son habilidades fundamentales que debe manejar todo comunicador social que pretenda desarrollarse en el
drea de la produccion audiovisual

[1l.- CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS Enumera y enuncia las
competencias generales con sus respectivas unidades y criterios de desempefio, asi como las competencias
profesionales (bdsicas y especificas, segun el plan de estudio) con sus unidades y criterios de desempeno. Se
incluyen solo aquellas competencias generales y especificas con las unidades y criterios de desempeino
que la unidad curricular va a desarrollar.

Competencias General 1 (CG1): Aprender a trabajar con el otro

Unidad de competencia 1 (CG1 — U1) 1. Propone opciones novedosas de solucién

Actla creativamente ante diversas
situaciones

2. Analiza criticamente las opciones propuestas
3. Aplica la soluciéon de mayor beneficio-costo

4. Evalla, individual o colectivamente, la solucién aplicada en
términos de novedad, valor y eficacia

Competencias Profesional 1 (CP1): Propone obras de creacién de naturaleza comunicacional

Unidad de competencia 1 (CP1 - U1)
Realiza o gestiona la realizacion de la

1. Interviene, en diferentes roles, en la realizacion de la obra

obra

Competencias Profesional 2 (CP2): Produce trabajos audiovisuales

Unidad de competencia 1 (CP2 — U1):

Propone un proyecto audiovisual

1. Expone una idea creativa

2. Determina las necesidades para materializar un contenido:

recursos humanos, equipos y materiales, locaciones

Unidad de competencia 2 (CP2 — U2):
Realiza o gestiona la realizacion de un

producto audiovisual

1.Determina criterios para la administracién de recursos
financieros

2.Conforma equipos de trabajo con los recursos humanos
apropiados

3. Interviene en la grabacion del producto audiovisual
4. Interviene en la edicidon del producto audiovisual

Maneja las plataformas para cargar y compartir productos
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audiovisuales

Competencias Profesional Especifica 1 (CPE1): Aplica conocimientos sobre su area de estudios

la edicion y montaje

Unidad de competencia 1 (CPE1 — U1) 1. Identifica de la cadena de produccién de material visual y/o sonoro

Selecciona las imagenes y/o sonidos para 2. Selecciona los clips mas adecuados para el proyecto.

Ordena los materiales sonoros y visuales

Unidad de competencia 2 (CP1 — U2) 1. Recrea el ambiente sonoro de una produccion audiovisual o

multimedia.

2. Utiliza las técnicas narrativas para la elaboracién, composicion,

acabado y masterizacion de diferentes productos audiovisuales y

multimedia..

IV.- UNIDADES TEMATICAS (Coloca las unidades temdticas y contenidos de la asignatura. Recuerde que las
unidades temdticas compilan los temas de la misma)

UNIDAD |
Historia del sonido en el

cine

1. Primeros pasos en el empleo del sonido al cine
2. La llegada del sonido sincrono con la imagen y el nacimiento de la voz
3. Evolucidn del uso del sonido en el cine
4. El departamento de sonido y su relacién con el proceso de preproduccion
4.1.Cargos y funciones del departamento de sonido
4.2. Reuniones con la direccion general para evaluar los requerimientos
de sonido
4.3. Reuniones con el resto de los departamentos
4.4.El guion literario y el guion técnico como herramientas para crear
estrategias en el proceso de recogida del sonido

UNIDAD Il
Teoria del sonido

1. Conceptos fundamentales
2. Intensidad, tono y timbre
3. Frecuencia y longitud de ondas

UNIDAD llII
La microfonia y las técnicas
de grabacién en locacién

1. Microfonia
1.1. Tipos de microfonos y sus patrones polares
1.2. Uso adecuado de los micréfonos
1.3. Niveles estandares de operacién
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2. Técnicas basicas de una grabacidn de audio en locacién
2.1. Las técnicas, el soporte de grabacion y los formatos
2.2. Cableado y monitorizacion de audio
2.3. Planillas de registro de tomas
2.4. Montaje y desmontaje de equipos de audio

UNIDAD IV 1. Procesamiento de sefiales
Postproduccién de audio 1.1 Limpieza de audios
1.2 Ecualizacién de audios
2. Edicion de audios
2.1 Seleccion de tomas
2.2 Compilacion
3. Banda sonora
3.1 Elementos de la banda sonora: la voz, efectos de sonido y la musica
4. Disefio sonoro

UNIDAD V 1. La conceptualizacién: como serd el sonido del proyecto

Disefio Sonoro 1.1.Fundamentos basicos de las funciones del sonido con respecto a la
imagen
2. Programas de edicion y grabacién de sonido

2.1.Creacién de ambientes sonoros: la realizacién del sonido en peliculas
2.2. Manejo de los programas de edicidn de audio

2.3. Efectos de sonido, foleys y librerias de audio

2.4. ADR y doblaje

2.5. La mezcla general

2.6. Stems y formatos de entrega del sonido

UNIDAD VI 1. El sonido en vivo

Sonido en directo 1.1. Manejo basico de la consola de sonido

1.2. Programas especializados de sonido para teatro
1.3.  Micréfonos y cableado

V.- ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Las actividades docentes deberdn conducir al desarrollo de las unidades de competencia y, por consiguiente,
estardn disefiadas de forma tal que el o la estudiante tengan una participacion activa en su propio
aprendizaje, redirigiendo la funcion del docente al acompafiamiento y orientacién del proceso. En tal sentido,
tales actividades comprenderdn estrategias variadas. En las unidades de naturaleza mas practica, incluiran el
disefio de ejercicios, simulaciones y elaboracion de productos comunicacionales reales, y en las de naturaleza
mas tedrica utilizaran técnicas como asignacion de lecturas guiadas, analisis de textos, formulacion de
preguntas y problemas, estudio de casos y clases magistrales con o sin apoyo audiovisual, entre otras.

VI.- ESTRATEGIA DE EVALUACION
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La evaluacidn por parte del docente podra ser de indole diagndstica, formativa, formadora o sumativa y
comprendera estrategias variadas tales como la observacidn y registro de informacion en listas de cotejo,
escalas de estimacidén y rubricas para las actividades de naturaleza practica, y para los contenidos
tedricos, examenes o pruebas cortas, exposiciones, comprobaciones de lectura y otras estrategias, a
criterio del profesor.

Aparte de la evaluacién docente, podria haber actividades de autoevaluacién y coevaluacidn por parte de
los estudiantes, sobre la base de criterios objetivos y validos previamente establecidos, que les permitan
determinar su avance en la asignatura
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Rumsey, F. (2009). Sonido y Grabacion. Introduccidn a las Técnicas Sonoras. Madrid: Tim McCormick.
SAE Institute. (2007). Guias del programa Audio Engineering Diploma. Espana: SAE Institute.
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ESPECTACULOS. Altaria, 2018

Bibliografia adicional:
Xalabarder, Conrado. (2006). La musica en el cine: una ilusion dptica. Libros en red.

Roman, Alejandro. (2008). El lenguaje musivisual: semidtica y estética de la musica cinematogrdfica.
Madrid: Editorial Vision Libros.

Lebrecht, J. y Kaye, D. (2009). Sound and Music for the Theatre The Art and Technique of Design. Focal

Press.

Paginas web

https://freesound.org

https://freemusicarchive.org

https://www.soundgym.com

https://www.bandlab.com

https://emastered.com/es/blog

Guias y material de apoyo

Definidas por el profesor al inicio de cada periodo académico.
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