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l.- DATOS GENERALES

Nombre de la Unidad Curricular: Videografia

Cddigo de la Unidad Curricular: 00503

Unidad de Gestion Académica: Escuela de Comunicacion Social \ Nivel: Pregrado

Régimen: Semestral ‘ Numero de Unidades Crédito: 4

Ubicacidén en el Plan de estudio o programa: 5° semestre

Evaluacion Continua X

Tipo de

Taxonomia: TA-9 .,
Evaluacion:

Evaluacién Continua con Reparacion

Evaluacién Final y Reparacion

Practicas
N° horas semanales trabajo N° horas semanales de acompafiamiento )
. . 4 Laboratorio 4
independiente (HTI) docente (HAD)
Tedricas
Intra-Facultad . .
i Presencial X Virtual
Categoria de la Inter-Facultad
Curricular: Escuela / Semipresencial En linea
X
Programa
Instancia aprobatoria: Fecha de aprobacién :

Disefiador (es) del programa: Carlota Fuenmayor, Rodolfo Churién

Il.-Resumen/Abstract (en espafiol e inglés)

La introducciéon al mercado de los formatos de video casero permitié el desarrollo de la produccion
audiovisual alternativa. El Boom de los Camcorders o camaras de video caseras de los afios 80. asi como el
advenimiento de los formatos de video digital en los 90, ilustra lo anterior con bastante elocuencia. En la
ultima década, la tecnologia digital ha permitido que los formatos no profesionales mejoren sus
prestaciones, convirtiéndose en una alternativa para el logro de la comunicacion a bajo costo. Video Arte,
video industrial, video experimental, video+film, video en web son algunos de los nuevos usos que se le da
en este siglo a una tecnologia que inicialmente fuera desarrollada para el registro de la sefal de televisién.
De ahi surge el concepto de Videografia.

El objetivo de esta asignatura es brindar al estudiante herramientas para la creacién de videos y contenidos
digitales a partir de recursos digitales . Desde el punto de vista de las competencias, esta asignatura
contribuye con la competencia de “aprender a trabajar con el otro”, que supone alcanzar objetivos
comunes y con la competencia especifica “realiza trabajos audiovisuales”, en la que aprenderan a crear la
atmdsfera visual del producto audiovisual.

The introduction of home video formats to the market allowed the development of alternative audiovisual
production. This development enhanced, at the same time, the promotion of new technologies. The boom
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in home video cameras in the 80s, and the arrival of digital video formats in the 90s, are significant
examples of this.

In the last decade, digital technology has allowed non-professional formats to improve their performance,
becoming an alternative for achieving low-cost communication.

Videography as a concept arises from the use of technologies that were initially developed for the recording
of television signal, which are now given new uses, such as video art and video film, as well as industrial,
experimental and online videos, just to mention a few.

This subject contributes to the development of the skills "learning to work with others," and "performing
audiovisual works," which involve achieving common objectives, and learning to create the visual
atmosphere of the audiovisual product, respectively.

[Il.- CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS

Competencia general 1 (CG3):

Aprender a trabajar con el otro: Interactia con otros en situaciones diversas y complejas para alcanzar
objetivos comunes, en un entorno donde el equilibrio de los roles -colaborador o lider- y la fluidez
comunicativa procuran resultados beneficiosos para todos

Unidad de competencia 1 (CG3-U1):

Participa y trabaja en equipo: Se integra en equipos asumiendo diversidad de roles y tareas, orientado hacia
el logro de una meta comun.

Criterios de desempeiio de la U1 que se van a desarrollar en la asignatura

Identifica roles y funciones de todos los miembros del equipo.

Realiza las tareas establecidas por el equipo.

Cumple diversos roles dentro del equipo.

Utiliza formas de comunicacion que favorecen las relaciones de interdependencia.
Coordina las acciones del equipo hacia el logro de la meta comun.

Unidad de competencia 2 (CG3-U7): Formula y gestiona proyectos

Formula y gestiona proyectos: Diseia, dirige y evalUa la realizacion de proyectos en diversos contextos y en
colaboracién con otros, para garantizar el logro de los propdsitos del proyecto.

Criterios de desempeno de la U2 que se van a desarrollar en la asignatura

Diagnostica necesidades que pueden ser abordadas por proyectos.
Formula proyectos de acuerdo a las necesidades del contexto.

Gestiona las acciones del equipo para ejecutar el proyecto.

Evalla los resultados del proyecto.

Comunica a otros las lecciones aprendidas en el desarrollo del proyecto.

Competencia Profesional/Especifica 1 (CPE5):

Realiza trabajos audiovisuales: Ejecuta o interviene en la ejecucion de las actividades que materializan el
proyecto con los recursos disponibles y en el tiempo previsto

Unidad de competencia CPE5-U3:

Construye la atmdsfera visual de una pieza: Realiza actividades para la obtencién de las imagenes que
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componen y acompafnan un producto audiovisual.

Criterios de desempefo de la U3 que se van a desarrollar en la asignatura

Realiza o participa en la captacidon de imagenes de una pieza audiovisual
Maneja la éptica con base en los requerimientos del guion

Maneja los principios de luz y color

Domina el funcionamiento de las luminarias

IV.- UNIDADES TEMATICAS (Colocar las unidades temdticas y temas de la asignatura. Recuerde que las
unidades temdticas compilan los temas de la misma)

UNIDAD I

Tema 1: Definicidn de video. El registro de la sefial de video. Diferencias entre cine y video desde el punto
de vista tecnoldgico, comercial y presupuestario.

Tema 2: Modo analdgico y modo digital

Tema 3: El cuadro de video. Barrido entrelazado y no entrelazado. Secuencia de rastreo. Resolucion horizontal y
vertical.

Tema 4: Registro de la sefal de audio Onda, frecuencia y amplitud. Sistemas de registro

Tema 5: Video compuesto y componente

UNIDAD Il

Tema 1: Formatos de video

Tema 2: Formatos de audio. Conversion analogo - digital. Transferencia digital — digital
Tema 3: Compresion de la sefial de video

Tema 4: Compresion de la sefial de audio

Tema 5: Edicién No lineal (NLE)

UNIDAD Il

Tema 1: El lenguaje del video: Video clip, video arte, video industrial, video institucional, video en la red.
Tema 2: Cinematografia electrénica

Tema 3: Video de alta definicion (HDTV)

V.- ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Las actividades docentes deberdan conducir al desarrollo de las unidades de competencia y, por
consiguiente, estaran disefiadas de forma tal que el o la estudiante tengan una participacion activa en su
propio aprendizaje, redirigiendo la funcidn del docente al acompafiamiento y orientacién del proceso. En
tal sentido, tales actividades comprenderdn estrategias variadas. En las unidades de naturaleza mas
practica, incluiran el disefio de ejercicios, simulaciones y elaboracién de productos comunicacionales
reales, y en las de naturaleza mas tedrica utilizaran técnicas como asignacién de lecturas guiadas, analisis
de textos, formulacién de preguntas y problemas, estudio de casos y clases magistrales con o sin apoyo
audiovisual, entre otras.
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V.- ESTRATEGIA DE EVALUACION

La evaluacion por parte del docente podra ser de indole diagndstica, formativa, formadora o sumativa
y comprenderd estrategias variadas tales como la observacién y registro de informacién en listas de
cotejo, escalas de estimacion y rubricas para las actividades de naturaleza practica, y para los
contenidos tedricos, exdmenes o pruebas cortas, exposiciones, comprobaciones de lectura y otras
estrategias, a criterio del profesor.

Aparte de la evaluacién docente, podria haber actividades de autoevaluacién y coevaluacién por parte
de los estudiantes, sobre la base de criterios objetivos y validos previamente establecidos, que les
permitan determinar su avance en la asignatura.
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